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REGLEMENT CONCOURS 
« TYPE LABO »
 INSTALLATION 

4.1.5 Présentation au public (0 ou 10) 

Une compétition de caraudio est un événement relativement calme mais très intéressant. Pour permettre aux spectateurs de voir le matériel installé dans les voitures et de prendre des idées sur comment le matériel peut être installé, les installations doivent être exposées au public. Des points seront attribués si les éléments suivants sont appliqués pendant toute la journée/l’événement : 
· Un diagramme du matériel mis en œuvre (cela peut être un schéma apposé sur une fenêtre) 
· Exposer la voiture. Le coffre au moins (ou s’il n’y a rien dans cette zone les portes avant) doit être ouvert.

· Le compétiteur (ou l’un de ses amis) est disponible pour des explications et permet aux gens d’écouter le véhicule sur demande, ou bien le système audio diffuse de la musique à faible volume portes ouvertes. · Il serait également intéressant que la documentation destinée aux juges (Book photo, DVD, PC portable, échantillons, etc.) soit également disponible pour les visiteurs. 

Comment noter: 

Les juges d’installation attribueront les points durant leur jugement. 

Pendant toute la compétition, le juge de tête ou un juge désigné parcourra les allées à intervalles irréguliers et notera l’état (ouvert/fermé) des véhicules. A la fin de la compétition et/ou avant la remise des prix, ces notes seront analysées, et si les actions décrites ci-dessus ne sont pas réalisées plus de 50% du temps, la note sera de zéro (0) points. 

Exceptions: 

· Les juges actifs (sur cet événement) ne seront pas jugés sur la présentation au public en dehors de leur propre jugement. 
· Des mauvaises conditions météo ou des circonstances exceptionnelles pendant l’événement peuvent influencer la disponibilité de l’installation et du concurrent. C’est au responsable du concours de décider de la procédure à adopter pour l’ensemble des concurrents. 

4.2 Installation électrique 

4.2.1 Tous les câbles d’alimentation correctement protégés (0 ou 10) 

La protection (fusible) des câbles d’alimentation est destinée à protéger le véhicule des courts circuits. S’il n’ya pas de fusible installé ou que le calibre utilisé est trop gros, le risque est que le câble prenne feu avant que le fusible ne coupe, et que de sévères dommages ou qu’un incendie se produisent. Ainsi, tous les câbles relatifs au système audio doivent être protégés, à l’exception du (des) câble(s) qui connecte l’alternateur à la batterie, celui-ci étant utilisé pour le système électrique du véhicule. 

Ce qu’il faut rechercher: 

· Les juges suivront le cheminement des câbles d’alimentation dans l’installation. Tous les câbles d’alimentation doivent être protégés selon le tableau A. 
Exception: 
Si le faisceau d’origine est utilisé avec un connecteur ISO/DIN pour la source, le calibre du fusible ne devra pas être plus gros que l’origine (sans se référer au tableau A), mais pourra être plus petit. 
Tous les fusibles doivent être accessibles pour inspection, le calibre des fusibles doit être lisible ou décrit dans la documentation. 

· Chaque câble d’alimentation du système connecté à un pôle positif de batterie (incluant les éventuelles batteries additionnelles) doit être protégé à moins de 40cm (longueur du câble) du pôle de batterie, et avant tout passage à travers la première cloison métallique. Ceci inclut les câblages vers des systèmes de charge externes/prises de service installé de façon permanente. · Pour une batterie additionnelle dans une boite en métal il faut un joint qui garantisse la protection du câble et ainsi le fusible peut être a l’extérieure de la boite. · S’il y a plus d’une batterie d’installé, la longueur des câbles/barres de métal doit être inférieure à 40cm, faute de quoi la liaison devra être correctement protégée (fusible). · Chaque fois que la section du câble change, le calibre du fusible de ce câble (circuit) doit être approprié au câble de la plus petite section. Sinon le câble doit être protégé au niveau de la réduction de section. 

· Quand plus de deux câbles d’alimentation parallèles sont utilisés, chaque extrémité de chaque câble doit être protégée. · Les câbles de masse doivent être pris en considération ! Si le câble de masse est plus petit que le câble positif, la section de la masse déterminera le calibre du fusible ! (exemple : câble positif 50mm², câble de masse 20mm² => le calibre du fusible sera choisi en rapport au câble de 20mm²). · La masse d’origine du véhicule sera toujours considérée comme du 6mm² ! · Si la masse d’origine est remplacée par une autre masse : déduire 6mm² de celle-ci pour le fonctionnent du véhicule. 

Idéalement : la somme de toutes les sections partant du pole positif de la batterie devrait être égale a la somme de toutes les sections revenant au pole négatif. 

Note: 

Les systèmes d’origine comprenant plusieurs batteries n’ont pas besoin d’avoir de fusible (ou de protection) entre les batteries. C’est au concurrent à prouver que l’installation est d’origine. Si rien n’a été changé à l’installation d’origine, aucune protection supplémentaire n’est requise. Les juges vérifient l’installation. Une seule déviation parmi les points ci-dessus entraînera une note de zéro (0) point. 

Tableau A 

Il donne le calibre maximal de fusible (protection) autorisé en fonction de la section du câblage. Par exemple un câble de 50mm²/AWG0 ne doit pas être protégé par un fusible de calibre > à 200A. Notez que les valeurs ci-dessus sont des valeurs maximales autorisées ! Pas le calibre qui devrait être utilisé. Des calibres plus petits sont toujours adaptés. 
Exemple : un fusible de 80Asur un câble de 50mm², même s’il ya un risque que le fusible saute quand le système est poussé à fond (dépend de l’installation). Astuce pour les compétiteurs ! 

C’est un plus si vous pouvez fournir aux juges un schéma montrant les connections du système, quels fusibles sont utilisés, quelles sections de câbles sont utilisés, etc. De plus, Nous recommandons les sections de câbles d’alimentation suivantes en fonction de la puissance en jeu, afin de limiter les pertes et optimiser les performances du système. C’est au compétiteur à décider de suivre ou non ces recommandations ! La section du câblage ne sera pas jugée.
4.2.3 Terminaisons de câbles correctement protégées (0 ou 5) 

Toutes les connexions en rapport avec l’installation audio/vidéo doivent être protégées des courts circuits. Toutes les surfaces de connexion positives, ainsi que les connexions de haut-parleurs doivent être recouvertes d’un matériau non conducteur. De plus, toutes les connexions de l’installation audio/vidéo doivent être protégées de la corrosion, si elles sont dans un environnement soumis à la corrosion : Portières, compartiment moteur, etc. 
Ce qu’il faut rechercher: 

· Câbles d’alimentation/de masse 

· Câbles de haut-parleurs · Câbles de signaux · Câbles de contrôle Les juges vérifieront physiquement les connexions et/ou via la documentation. Tous les points concernés doivent être présentés dans la documentation. Si le pôle positif de batterie ou/et une quelconque autre connexion peut être touchée (note : les doigts sont flexibles !), ou si une terminaison non protégée est détectée visuellement, ou si la photo d’un élément est manquante dans la documentation, la note minimale sera attribuée. 

La logique doit être utilisée pour évaluer ce critère ! 

Note: · Si un cache amovible doit être retiré pour atteindre la connexion (par exemple un capot de batterie plastique ou bois), la protection sera considérée comme correcte (mais ne pas oublier le risque de corrosion). Le capot du véhicule seul n’est pas une protection suffisante ! · Si le câble de l’alternateur est changé, la connexion à l’alternateur doit être protégée des courts -circuits. · Certains borniers de haut-parleurs ne requièrent pas de protection supplémentaire (par exemple bornier à ressort, connecteurs à vis, etc.) · Les câbles relatifs au système audio/vidéo doivent utiliser des matériaux précieux (or, titane, etc.) pour leurs terminaisons, ou d’autres moyens (graisse anticorrosion, soudure, gaine thermo rétractable, etc.) pour prévenir de la corrosion. 

SON 

5.1 Contrôle de pré-jugement 

5.1.1 Contrôle de chargeur externe raccordé : oui/non 

· Il est interdit d’utiliser un chargeur externe durant le jugement Son. 

· Avant que la procédure de jugement son ne commence, les juges devront vérifier si le chargeur et connecté et demander au concurrent de le débrancher. 

· Les juges devront indiquer qu’aucun chargeur n’est connecté dans l’encart réservé sur la feuille de notes. 
5.1.3 Vérification des canaux 

La plage prévue pour l’identification des canaux sur  le CD  devra être utilisée. Si le système a les canaux gauche et droit correctement localisés, les juges devront le notifier sur la feuille de notes. Si les canaux sont inversés, les juges devront en informer le concurrent. Celui-ci pourra corriger le problème pendant 5 mn. Si le problème ne peut pas être réglé, le concurrent devra décider s’il désire que son système soit jugé ou non. 

5.1.4 Etalonnage du volume 

·Le participant peut proposer un volume souhaiter, c’est au juge d’accepter ou non. · La lecture du chiffre sur l’afficheur/position du potentiomètre de volume devra être notée dans l’encart prévu sur la feuille de notes. · En outre, le support utilisé pour la reproduction du CD  devra être écrit sur la feuille de notes. 
NOTE RAPIDE SUR LA QUALITE SONORE 

Un bon système audio reproduira fidèlement l'enregistrement original en offrant la réponse en fréquence exacte et la scène sonore. Une bonne réponse en fréquences reproduit le haut du spectre comme les cymbales, les voix et la plupart des instruments, ainsi que le bas comme le registre grave des synthétiseurs et des percussions. La réponse en fréquences comprend le timbre (reproduction exacte de l’instrument), la linéarité (qualité tonale d’égale qualité quelque soit le volume) et la clarté (absence de distorsion du signal original). 

Une bonne scène sonore donne l’illusion d’avoir une scène où se trouvent les musiciens, avec une sensation de hauteur, largeur et profondeur. L’image sonore est la capacité d’un système à placer et focaliser correctement les instruments dans la scène imaginaire. 

5.2.1 Scène sonore – Distance par rapport à la scène (0 à 15 points) 

Cela consiste à trouver la distance entre le point d’émission du son et la position de l’auditeur. Une bonne scène donne l’illusion d’un lieu où les musiciens sont localisés avec une cohérence dans la hauteur, la largeur et la profondeur (même en exagérant éventuellement la limite à l’avant du véhicule). On considère la situation idéale comme celle se rapprochant d’une expérience d’écoute lors d’un concert ou d’un système de très haute-fidélité domestique. Ecoutez attentivement les basses : semblent-elles provenir de l’arrière ou de l’avant ? Le maximum de points dans chaque “gamme de points” ne sera seulement donné qu’aux systèmes qui créent l'illusion, de façon convaincante, que tous les sons proviennent de l'endroit prévu. Beaucoup de systèmes présenteront une localisation de basses vers l'arrière. Les juges ne considèreront pas ces véhicules comme offrant une position derrière l’auditeur sur ce critère. En revanche, ils déduiront 2 points pour perception de basse évidente à l’arrière. Suivez votre première impression ;n’attribuez 0 points que seulement si tout le son provient de l’arrière. 

Les juges évalueront la scène sonore sur la largeur entière et pas seulement sur la position centrale.
 Comment juger: 
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13 à 15 Scène sonore hors du pare-brise, au niveau du capot, voire plus 
10 à 12 Scène sonore en bout de pare-brise, mais à l’intérieur du véhicule 
7 à 9 Scène sonore au niveau du tableau de bord 

4 à 6 Scène sonore entre le tableau de bord et l’auditeur 
1 à 3 Scène sonore au niveau de l’auditeur 
0 Scène sonore derrière l’auditeur 

0 Scène sonore impossible à définir 

Effets possibles et consignes d’évaluation : 
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En haut à gauche 10 -12 points 
En haut à droite 7-9 points 
En bas à gauche 5-7 points 
En bas à droite 6-8 points 

5.2.2 Scène sonore – Largeur de scène (0 à 15points) 

La largeur de scène sonore définit la distance entre la position extrême gauche et extrême droite par rapport au véhicule. Le but est de créer une largeur de scène sonore pour les 2 auditeurs. Les systèmes d’exception donneront l’impression d’avoir une scène sonore qui dépasse les limites physiques de l’intérieur du véhicule. Sur ce critère, seuls sont retenus les positions “gauche” et “droite” de la scène sonore virtuelle. 
Comment juger: 
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5.2.3 Scène sonore – Hauteur de la scène (0-15 points) 

La hauteur de la scène sonore définit la hauteur perceptible (point d’origine du son sur toute la largeur de la scène sonore) par rapport à l’horizon et comment elle se présente en fonction de toutes les plages de fréquences. 

Le but est d’obtenir un son “stable” au niveau de l’horizon avec une perception naturelle de l’espace du véhicule au dessus de ce niveau. Les instruments et les voix doivent entièrement provenir de cette hauteur définie sans aucun fragment provenant du dessous de cette hauteur de scène. Portez une attention particulière au fait que cette hauteur de scène doit rester stable, de la gauche à la droite. Certains véhicules peuvent procurer une bonne hauteur au centre de la scène, avec les limites gauche et droite qui «s’effondrent ». Cela doit être pris en compte dans la note. Les voix et les instruments doivent tous apparaître à la même hauteur de base. 

Comment juger: 
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Effets possibles et consignes d’évaluation : 
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Effet “Arc-en-ciel” 
La gauche et la droite descendent un peu le centre est bon 7-9 points 

Effet “d’aile” 
La hauteur est bonne mais instable 8-10 points 

Effet “mont néerlandais” 
La gauche (centre) et la droite (centre) sont trop bas le centre est trop haut effet instable 6-8 points 

5.2.5 Scène sonore – Ambiance (0 à 10points) 

L’ambiance est un phénomène psycho acoustique défini comme étant l’espace perçu autour de la source. 

Plus simplement : si l’enregistrement a été effectué dans une grande église, le système devra produire la sensation d’une écoute dans une cathédrale. Si l’enregistrement a été effectué en studio, sans réverbérations, aucune sensation d’ambiance ne sera perçue. 

Comment juger: 

Fermez les yeux et tentez de définir la taille (volume) du lieu d’écoute. En caraudio, il est très stimulant de créer l’illusion d’un espace plus grand que l’intérieur du véhicule. L’objectif est de sentir les limites du véhicule «disparaître »en créant l’ambiance naturelle d’un espace. Les effets ambiants anormaux (groupe de jazz dans une église par exemple) entraîneront une baisse de la note. 
8 à 10 bonne impression de la taille et du volume de la pièce 

5 à 7 donne l’impression d’une taille de pièce ou paraît plus grand que la voiture 
2 à 4 pas d’impression de taille de pièce 0 à 1 exagéré/effet d’ambiance artificiel 

5.3.1 Image -Position (0-25 points) 

La scène sonore est définie par les limites gauche et droite établies lors de l’évaluation de la scène. 

Comment juger: 

La plage technique de scène et d’image sera utilisée pour définir les 5 positions. Le centre devra se trouver exactement entre l’extrême gauche et l’extrême droite, définis lors de l’évaluation de la scène. Le centre gauche devra se situer exactement entre l’extrême gauche et le centre. Le centre droit devra se situer exactement entre l’extrême droite et le centre. Cela implique que toutes les positions devront être équidistantes, comme l’illustration ci-dessous. Si c’est le cas, un maximum de points seront donnés pour chaque position. Dans la plupart des cas, les positions gauche et droite seront en dehors des limites et vaudront un maximum de points – mais attention, ce n’est pas l’idéal! Lorsque le son proviendra d’une position qui n’est pas celle prévue, moins de points seront attribués pour cette position. 
Exemple: le centre devrait se trouver exactement entre les extrêmes gauche et droit. S’il est légèrement décalé (voir schéma ci-dessous), les juges déduiront 1 point. S’il est un peu plus décalé, les juges déduiront 2 points, et ainsi de suite. 
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Peu décalé décalé Très décalé 

[image: image10.jpg]A

4




5 points l’image apparaît en position correcte 
4 points l’image est légèrement décalée de sa position – ½ position de différence 3 points l’image est décalée de sa position – 1 position de différence 
2 points l’image apparaît en de multiples positions ou est sévèrement décalée 
1 point la position de l’image est impossible à localiser 

0 point pas de son 
Souvenez-vous : l’évaluation sera faite sur la façon dont le son est uniformément réparti à travers la scène sonore, et non pas sur sa largeur ou sur la façon dont il est placé dans la voiture. Cela sera jugé dans la section Scène. 

5.3.2 Image - Focalisation (0 à 25 points) 

La focalisation sera évaluée séparément pour chacune des 5 positions avec les plages de musique. Les plans détaillés de scène sonore se trouvant dans les notes explicatives du CD 
Juste un petit rappel : les instruments de gauche et de droite doivent apparaître au niveau, ou près, des limites gauche et droite de la scène sonore, pas nécessairement aux limites du véhicule. 
Comment juger: 

Les 5 positions ont déjà été déterminées dans la section “position”. Les juges peuvent maintenant utiliser les plans situés dans les notes explicatives pour déterminer si la taille des instruments et des voix est correcte. Ils doivent comparer la taille des instruments/voix avec le son dans (ou hors) le véhicule. 
5 points instruments/voix correctement focalisés
4 points instruments/voix passablement focalisés 
3 points instruments/voix trop grand ou trop petit 
2 points instruments/voix non focalisés 
1 point instrument/voix impossibles à localiser 
0 points pas de son 

5.4 Respect des timbres 

5.4.1Respect des timbres et équilibre spectral 

Un système doit reproduire un enregistrement avec autant de réalisme et d’authenticité que possible. Si c’est un enregistrement live, cela doit sonner comme tel ;si c’est en studio, cela doit ressembler autant que possible aux objectifs du producteur. Par conséquent, Autoson entraîne ses juges SQ pour comprendre exactement, dans sa globalité, comment a été enregistré le CD et comment il doit être perçu. C’est un instrument de valeur qui permet l’évaluation du respect des timbres, composé de 4 sections qui découpent le spectre de fréquences audibles en : · infragrave · grave · médium · aigu et d’un équilibre spectral général de la bande entière de fréquences audibles. 

Pour ce qui est du respect des timbres, les juges se concentreront spécifiquement sur chacune des bandes, en ignorant l’équilibre spectral de la bande totale de fréquences. Pour ce qui est de l’équilibre spectral, les juges évalueront comment les 4 bandes se mélangent entre elles pour créer une image complète se rapprochant, autant que possible, de l’original du CD . 

5.4.2 Respect des timbres (0 à 120 points) 

Comment juger: 

Les directives suivantes sont des directives générales qui s'appliquent à un large genre de musiques. Les plages de jugement du CD peuvent contenir (ou non)les instruments énumérés ci-dessous. Pour les détails exacts sur le contenu des plages de jugement, se référer au chapitre 9 de ce règlement. 

Les jugent se concentreront peu à peu sur les 4 plages de fréquences individuelles et attribueront les points pour chacune des sections, conformément à ce qui suit : 28 à 30 points excellent 

25 à 27 points très bon son, proche de l’excellent 

19 à 24 points bon son, Presque aucun défaut 13 à 18 points son moyen 7 à 12 points son pauvre et/ou gros défauts 1 à 6 points inacceptable, son dur 0 points pas de son 

Infragrave (10 Hz-60 Hz) 

Les juges se concentreront sur les notes les plus basses des grands instruments à cordes (basse, contrebasse, en particulier, piano), des grandes percussions (grands tombasse, timbales), des sonorités basses des synthétiseurs, des grands tuyaux d’orgues, etc. 

Les sons reproduits dans cette gamme devront être immédiatement reconnaissables, avec du poids de façon réaliste, articulés, et exempts de distorsion ou de dominance. Il est primordial de savoir faire la différence entre la bonne extension et la dominance. La dominance fait référence à de la confusion ou une exagération dans l’extinction du son (traînage). L’extension dans le timbre des basses fréquences est une ligne agréable (en opposition au traînage et à la distorsion). 

Grave (60 Hz -200 Hz) 

Les juges se concentreront sur les notes produites par les percussions de taille moyenne (grosse caisse à pied, tom toms, grands congas, etc.), la gamme moyenne de la basse et de la contrebasse, les notes basses du piano et du synthétiseur, les voix masculines basses, les timbres bas des cors, trombones, tubas, etc. Tous doivent être reproduits avec douceur, bien articulé et détaillé. Une attention particulière doit être portée aux attaques et extinctions des percussions et de la basse. A cause de la taille restreinte de l’habitacle automobile comme lieu d’écoute, des problèmes de résonnance, des pics durs ou des creux sont fréquents dans cette gamme de fréquences. Les meilleurs systèmes maîtrisent ces problèmes qui, du coup, n’interfèrent pas avec le message original. 

Médium (200 Hz -3 Khz) 

Cette gamme contient la grande majorité des informations musicales dans la plupart des enregistrements. Les juges se concentreront sur : les voix, les cuivres, les bois, les cordes, les gammes supérieures de la basse, les guitares électriques et acoustiques, le synthétiseur et le piano, les petits tambours et autres instruments de percussion. Les voix doivent être réalistes, sans effet de “sonnerie”, à caractère timide, ennuyeux ou distordu. 
Aigu (3 Khz -seuil de l’audition) 
Les juges se concentreront sur les cymbales, les triangles, les cloches, les hautes fréquences des caisses claires, les coups de baguettes sur le bord, les applaudissements, les synthétiseurs, les gammes supérieures des instruments à vent (bois) et à corde, ainsi que les tendances à exagérer les « s », « f » ou « t » dans les voix. Ces sonorités doivent paraître justes, douces, ni trop timides ou trop brillantes, et ne doivent pas transmettre de dureté, d’exagération ou de distorsion. Cela veut dire que les juges écoutent l’identité et la qualité de chaque gamme de fréquences et non pas son volume relatif. Le volume relatif est une des parties jugées dans l’équilibre spectral. 

5.5 Equilibre spectral 

5.5.1 Equilibre spectral à volume normal (0 à 30 points) 

Dans cette section, les juges évalueront comment les 4 différentes gammes de fréquences, infragrave, grave, médium et aigu, se combinent entre elles pour créer une image complète. Cela ne doit pas être la moyenne des 4 sections – imaginez : chacune des sections respectives pourrait ne pas être trop mauvaise, mais lorsque l’équilibre spectral serait évalué, les juges découvriraient que les infras sont trop forts, les graves sont trop faibles par rapport aux médiums et aux aigus, et encore plus fort que les infras. Cela ne traduirait pas une mauvaise note en équilibre spectral à volume normal. 

Les systèmes avancés joueront sans effort et très naturellement sur n’importe quelle plage de Jugement. Les systèmes plus perfectibles produiront de la distorsion, une coloration anormale, une compression de dynamique, et des accidents dans la réponse en fréquences, causant une fatigue auditive ou produisant un message musical artificiel. Le système crée-t-il l’illusion de voix et d’instruments réalistes lorsque vous écoutez les plages d’évaluation ? L’énergie est-elle bien distribuée entre toutes les gammes de fréquences pour donner un son naturel et approprié ? Une attention particulière doit être portée sur la façon dont le système intègre les différentes plages de fréquences, tout en douceur. 

Comment juger: 

Les juges focaliseront sur “l’ensemble” et attribueront les notes comme suit : 

28 à 30 points excellent 
25 à 27 points très bon équilibre, presque excellent/réaliste 
19 à 24 points bon équilibre, seulement quelques déséquilibres/colorations 
13 à 18 points équilibre moyen, quelques déséquilibres/colorations (ex : basse assez forte) 

7 à 12 points équilibre faible, parties du spectre clairement couvertes par d’autres 

1 à 6 points équilibre inacceptable (ex: difficulté à percevoir le spectre sonore complet) 
0 points pas de son 
5.5.2 Equilibre spectral à haut volume (0 à 30points) 

Sur le CD (DVD-A/MP3/AAC) une plage reproduisant toutes les fréquences du spectre audio a été enregistrée à volume normal, suivi d’un silence. Ensuite, la même plage a été enregistrée à un niveau sonore de 6 dB supérieurs à la précédente, permettant aux juges d’évaluer la capacité du système audio à reproduire un équilibre spectral, comme décrit plus haut, mais à plus fort volume. Cela démontrera les capacités dynamiques du système. 

A haut niveau, les juges s’attarderont aussi sur la régularité dans l’équilibre spectral, et sur l’assise d’une dynamique réaliste. Les instruments devront avoir des attaques réalistes et les impacts ne devront pas être comprimés par la distorsion (écrêtage d’amplis ou systèmes de haut-parleurs limités). Des points seront déduits pour toute dureté anormale ou distorsion. 

Comment juger: 

28 à 30 points excellent 
25 à 27 points très bon équilibre, presque excellent/réaliste 
19 à 24 points bon équilibre, seulement quelques déséquilibres/colorations 
13 à 18 points équilibre moyen, quelques déséquilibres/colorations (ex : basse assez forte) 

7 à 12 points équilibre faible, parties du spectre clairement couvertes par d’autres 

1 à 6 points équilibre inacceptable (ex: difficulté à percevoir le spectre sonore complet)
0 points pas de son 
5.7.2 Test moteur éteint – Bruit de Commutation (-6 à 0 points) 

Bruit émis par la mise en/hors service du système, changement du volume, changement de plage, avance et retour rapide. 

Ces bruits peuvent être : 

Bruits d’allumage et d’extinction – un “plop”, un craquement ou un cliquetis perçu à travers les hautparleurs lorsque le système est mis en ou hors service par le bouton (ou apparenté) de la source. Des cliquetis ou des « plop » perçus au travers des haut-parleurs lorsque le contrôle du volume ou de la sélection des plages est utilisé. Les « zzipp », les bruits de commandes ou de recherches digitales, qui sont inhérents à la conception du contrôle numérique du volume, ne pouvant être corrigés par les techniques d’installation, mais considérés comme insupportables, seront sujets à une déduction de points. 

Comment juger: 

0 points Aucun bruit

 -1 à -2 points Bruit à peine perçu 

-3 à -4 points Bruit manifestement perçu 

-5 à -6 points Bruit potentiellement nuisible 

5.7.3 Test moteur éteint – Bruit du Système (-6 à0 points) 

Tout bruit qui, d’une manière ou d’une autre, provident et/ouest reproduit parle système audio, le véhicule ou son environnement et qui n’est pas enregistré sur le CD  

Les bruits potentiels peuvent être : 

Bourdonnements, grésillements, sifflements, crachotements, craquements, vibrations, bruits mécaniques, etc. Les points ne sont pas retirés pour les bruits de relais ou de racks et caches motorisés. 

Comment juger: 

0 points Aucun bruit 

-1 à -2 points Bruit à peine perçu 

-3 à -4 points Bruit audible 

-5 à-6 points Bruit perturbant l’écoute 
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